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L'entreprise

e Fondée en Février 2019.

e Un outil de visite virtuelle.

e Projection pour une visite en temps réel.



Structure de Nx3d
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L'objectif



L'objectif

« Développerune nouvelle version.
= Faciliterla navigation.

= Ajout de nouvelles fonctionnalités et

correction de certaines.



10

Outils utilises









e Création de jeux vidéo. e Fourniavec le logiciel de développement

e Assemblerdes éléments dans I'éditeur MonoDevelop

avec |'Assef. e Systeme de "GameObject"

DARRERE

Interface de Unity
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Mise en ceuvre du
stage
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NX3D PROGRAMMES LOTS

|¢=

Y ¥ Tourme

Nom Typologiew  Surface (m?)w Etage v Orientationv Prix (€)v

Lot 01 T1 29.52

Lot 02 T2 50.53 RDC

Mode visite
Lot 11 T2 41.61 1er d ire Cfe

Lot 12 T3 63.35 ler

Lot 13 T2 46.69 ler

1884 E-MALL
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Développement de
nouvelles
fonctionnalités



Détection des etages
pour les logements



But . Visualiserles étages d'un projet.

Etapes:
e Récupération des données et création
de la liste des étages.

e |dentifierles étages selonleurs
positions.

e Création des boutons étages.
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I:'|"'1 PROJEC

|:'|'"1 Rendering

) Meshs

I:.|"'1 vertcity_c11_3p

2 ARCHICAD

(1 Combles

(0 Niveau 1

|='|'.-1 Miveau ?
fr1 Enviro Interior Trigge

|:'|"'1 Start-Spawnel

f navmesh

Architecture du projet
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NavmeshAgen

Niveau 1

« Vue orbitale centrée a la
sélection.

« Téleportationdirecte.

Agent navmesh est le composant qui
est attaché a un personnage mobile
dans le jeu pour lui permetire de

naviguerdans la scene.



RECHERCHER LOT

RECHERCHER LOT

Lot CT1 Lot C11

Réservez le Lot

Vue : Niveau 1

Réservez le Lot

Vue : Niveau 2

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 1 Niveau 2

dispo : disponible
orientation :
surface : 70.33m?
typologie : T3
prix: €

dispo : disponible
orientation :

surface : 70.33m?
typologie : T3
prix: €

Niveau 2 Niveau 1
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Réservation des
logements



25

Liste des clients

e Récupération de la liste des clients.
* Mefttre en place un systeme de

recherche.

S

Verrovuiller le
logement

« Choixdu type de verrouillage.

Réservation ‘ Option

* Intégrer dans |'application.
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RECHERCHER LOT

Clients

Nom Prénom
@) Nora BOUKHELIFA -|- -|-

NADJI ferial == <=

mode visite programme

Clients

BOUKHELIFA + +
ferial + +

X QUITTER

Mode visite directe
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LocK BuTTON

FOREACH CUSTOMER
RESERVATION OPTION
BTN BTN

1

—
-

I I I l @ ENABLED SELECTION
DISABLED SELECTION

&

AVATLABLE

OFTION

@  FRESERVATION

Lock, BuTToN

FOREACH CUSTOMER . FOREACH CUSTOMER

IF THE CUSTOMER IS THE ONE
WHO BELOCKED
]

RESERVATION OPTION ¥ Y
BTN BTN
YES xo @
RESERVATION  OPTION RESERVATION  OPTION
BTN BTN BTN BTN

Mise a jour de I'état du lot
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Nom

Lot A11

Lot A12

Lot A13

Lot A14

Lot A21

Lots

Surface

44.10
44.59
67.06
51.92

44.15

Nom

Nora

NADJI

Prénom

BOUKHELIFA +

ferial

=0ew  wailes
M .

.




MapBox
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« Positionner le projet.
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1. Calculer la hauteur enitre la confruction et map.
« Approximation maximale sur lemplacement du terrain.

« Mise ajour de l'offset de la map.
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?2. Creuser dans le terrain.

« Sélectionnerle groundMask.

3. Déftruire les habitations qui sont en intersection.

« Utiliser OnTriggerkEnter().
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Résultat du positionnement



4. Ajout d'un systeme pour positionner sur ['application.

Y

LOCALISATION

= = o

- T

COORDONEES DU PROJET
LA - ? —
R | 48.621574

LONGITUDE <*——( 7731247

2 e

- _‘ - u—
, UPDATE
OFFSET
SAVE
RESET REPOSITION POSITION

! Q

=
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Avuires ameliorations



36

Configuration du son, souris et caméra.

Météo et ensolleillement.

Mesurer tous les objets et afficher leurs noms.

Révision graphique de l'interface.
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Conclusion
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Bibliographie

« Scotty platform
https://cloud.nx3d.fr/

« Unity 3D, I'outil indispensable a la création multimédia

https://docs.unity3d.com/Manual/index.html
« Maps pour Unity

https://www.mapbox.com/unity

« Positionnement des GameODbjects

https://docs.unity3d.com/Manual/PositioningGameQObjects.html|



http:// https:/cloud.nx3d.fr/
https://docs.unity3d.com/Manual/index.html
https://www.mapbox.com/unity
https://docs.unity3d.com/Manual/PositioningGameObjects.html

Merci de votre
attention
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Annexes
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Organisation

Agence

Agence

Programme

— Lot

Structure des données




i : int;
fFirstname : string
lastname : string

ITEM_STATE

Lo AL : :

REMOTE @ COrganizabton @ O rganizationState

LOCALREMOTE T —

DOWNLOADING L] ctri state: ITEM_STATE

UMKMNOWMN | name . sana isUpToDate: bool
agencies : Dictionary =int,.Agency =

@ Usersrvinfo @ Agency @AgencyStatE

xaﬁ-uthTDkEf‘lSZtE:t”ﬁ'; id - int; organiationld :int
usermame : string name : string state: ITEM_STATE

_____________ izations : Dictionary<int.Organization= isUpToDate: bool
organizations : Dictionary=sint,Organization = ST D= S ree o i e islpToDate oo

data : List=Customerinfo>=

@ Program @ ProgramState

icd : int agencyld :int
name : string state: ITEM_STATE
““““““““““““ islUpToDate: ool

customeri : int
. . Customer: string
narnestnng _______________________ lockType: string

reservation: Reservation lockedBy: string

id - int

Schéma des données .json (©) Lotstate

programld :int
state: ITEM_STATE
isUpToDate: bool




